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>Ging in die Hose:
erstes Kreuzfahrtschiff.«

>>Sagt der Gast zum Ober:
Ich wollte doch ein Radler
und keinen Adler ... «
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Die Schiffskampfe sind mcht so der Hit, zumal sich die Ptte sehr oft ineinander verkeilen
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Eine der neuen Spezialkrafte ist dle Flut rnlt der Sle Gegner einfach wegspiilen.
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4 Electronic Arts weiB, wie man Fans lockt - Die Schlacht um Mittelerde 2
gibt es namlich auch als prall gefiillte Sonderedition.
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A Wir haben erst einen tiefen Blick ins Glas und dann ins
B o e aufgerustet <<

Mittelerde-Kastchen geworfen und Folgendes rausgefischt:

o Eine exklusive DVD, natiirlich HDTV-ready, die

Iwischensequenzen und Trailer zum Spiel enthélt. Plus

fettes Making-of-Paket und Artwork-Sammlung.

o Ein beidseitig bedrucktes Farbposter, auf dem je eine

Mittelerde-Karte fiir die gute und bdse Seite abgebildet ist.

Jede Karte beschreibt die Kampagnenschauplétze.

o Eine Rabatt-Karte, die Sie beim Kauf einer neuen Nvidia-Grafikkarte einlésen kdnnen.

o Erweiterter Spielinhalt, sprich: Die machtige Drachen-Einheit gibt's fiir den Kaufer der
Normalversion schlicht und einfach nicht. Somit sieht man bei Mehrspieler-Gefechten
sofort, wer sich die Collector’s Edition geleistet hat. Dariiber hinaus spendierte das Team
noch fiinf zusétzliche Spielkarten (unter anderem Wetterspitze und Argonath). AbschlieBend
heben sich die Spielerhelden aus der Sonderedition bei Online-Spielen grafisch ab. Kurz vor
Redaktionsschluss schneite die Meldung herein, dass diese Sonderedition auch in
Deutschland erhaltlich sein wird, fiir den Preis von rund 50 Euro (genauer Termin noch offen).
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Die machtigsten Einheiten im Spiel schalten Sie
iiber die jeweiligen Spezialkréfte frei. Den Drachen
gibt es iibrigens nur in der Collector’s Edition.
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aximal sechsfach aufwerten.
abei haben Sie Zugriff auf di-

~ verse Anbauten, wie etwa Kata-

Knotenpunkt. Wenn sich eine
ungeeignete Gelandestelle
im geplanten Mauerabschnitt
befindet, erkennen Sie dies
an einer roten Schraffierung.
Die Mauerabschnitte bestehen
aus vielen kleinen Segmenten,
jedes davon lasst sich wieder

im dritten Zeitalter von Mittel-
erde tobt. Obwohl einige Sze-
narien beinharten JRR-Fans
vielleicht komisch vorkommen.
Etwa, dass Aragorn mitsamt
der Armee der Toten plotzlich
in Bruchtal erscheint. Aufhan-
ger ist die Versammlung der

nachstes spielen wollen. Dafiir
gibt es jetzt aber auch keine
langweiligen 08/15-Missionen

ne Uberraschungen. So haben
wir nicht schlecht gestaunt, als
wir mit unseren Zwerglein-

mehr. Alle sechzehn Levels auf der Karte Dol Guldur eine
sind mit  Skript-Ereignissen  Furt lGberquerten und unsere
versehen. Neben dem Haupt- Mannschaft dann unter ohren-
ziel gilt es auch, teilweise betdubendem Getdése durch
versteckte Bonusaufgaben zu die Liifte segelte. Ein hinter-

‘FFE,EE:L__I‘ e- pulte, Adlerhorste, Lavagraben um modifizieren. So bauen Sie freien Volker in Bruchtal, der meistern. Ein Beispiel: In der haltiger Programmierer hatte
| WA ~ oder Troll-Werfer. Diese niitz- zum Beispiel kinderleicht ein Elbenfestung, in der Furst El- sechsten Mission der Guten doch glatt vorgesehen, einen
AUF DVD hen Fiesheiten ziehen Sie Tor ein oder klotzen mit zusatz- rond haust. Wahrend die Ring- (Celduin) sollen Sie |hr kleines Wachter auf-

.
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fest definierten Bauplatzen
och. Ja, ein paar davon gibt

es eben doch noch! So lassen

>

i
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“nach und nach ein mach-
es Bollwerk entstehen, an
n sich der Gegner die Zahne
isbeien soll. Doch erst mal
iss er an lhrer Maueranlage
bei, die Sie um Ihr kleines
ch ziehen. Wie das geht?
enkbar einfach: An den Bau-
itzen lhrer Festung errichten

ie einen so genannten Mau-

~Knotenpunkt, im freien Ge-

lande Ubernimmt diesen Job
ein Arbeiter. Sobald ein solcher
~ Knotenpunkt steht, kdnnen Sie
von dort aus ganz simpel mit
der Maus eine gerade Mauer
- ziehen. Am Endpunkt setzt das

rogramm dann erneut einen

lichen Katapulten oder Axtwer-
fertirmen. Ist das vollbracht,
gebieten Sie Uber eine riesige
Burganlage. Fett! Bevor Sie
fragen - nee, begehbar sind
die Mauern nicht. Bogenschut-
zen oder FuBsoldaten haben
wohl keinen Bock auf unplan-
maBige Kletterpartien. Nur auf
vorgefertigten Wehrgangen in
bestimmten Levels — wie bei-
spielsweise der Zwergenfes-
tung Erebor oder der finsteren
Mordorfestung Dol  Guldur
— bemannen lhre Faulpelze die
Zinnen.

ACH JA - DIE GESCHICHTE!

Die Story der Kampagnen
passt recht gut zu Tolkiens Er-
zahlung des Ringkrieges, der

gemeinschaft um Hobbit Frodo
ihre Reise ins sudlich gelegene
Mordor beginnt, wappnen sich
Elben und Zwerge zum Kampf
gegen Saurons Fieslinge im
Norden von Mittelerde. Als
Spieler wahlen Sie selbst aus,
ob Sie zuerst den Guten (Zwer-
gen und Elben) beistehen wol-
len oder doch lieber als Knecht
Saurons die Sau rauslassen.
Beide Seiten kampfen sich
durch je acht Missionen. Im
Gegensatz zumVorgéanger sind
beide Kampagnen linear auf-
gebaut. Die animierte Weltkar-
te aus Die Schlacht um Mittel-
erde ist in diesem Spielmodus
nicht mehr zu sehen, sodass
Sie auch nicht mehr festlegen
kénnen, welche Region Sie als

Starthdufchen Zwergenkrieger poppen zu
zu einem Stitzpunkt in der lassen, so- »>Wirbt jetzt
Stadt fiihren. Als die Gruppe bald der g4 oy fiir feverfes-
eine vom Feind ahnungs- te Kleidung:
belagerte Ta- ; Niki Lauda.<<
verne er
reicht

und diese

befreit, erhal-

ten Sie das Bo-
nusziel, alle besetz-

ten Gebdude vom Ublen
Goblin-Gesocks zu sau-

bern. Machen Sie doch gern,

schlieBlich dient jedes befreite
Hauschen als Truppenrekrutie-
rungs-Station und verschafft
lhnen einen strategischen Vor-
teil. Daruber hinaus enthalten
viele Missionen auch nette klei-
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-Spieler, noch mehr Helden ...
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P\ " PC ACTION-Testlogbuch

Leck mich fett! Als ich nach den
kurzen Kampagnen schon STEFAN
schimpfen wollte, fesselte mich WEISS

der barenstarke Ringkrieg-Modus.

r Unsere Testversion traf erst knapp vor Redaktionsschluss ein. Wir wollen nicht liigen. Deshalb gibt's die Mehrspieler-Wertung in Kiirze online und im nachsten Heft.

LANDERKAMPF

TURNIERSPIELE SEI EIN HELD

Wie im Vorganger bietet auch Die Schlacht um Mittelerde Sie sind auf diesen Seiten schon mehrfach mehrfach iber
Zein Leitersystem (Ladder) filr Eins-gegen-eins- und Zwei-  den Begriff .. Eigene Helden™ gestolpert? Richtig, fiir jede
gegen-zwei-Spielepartien. Dabei diirfen Sie jedoch keine der spielbaren Fraktionen (Menschen, Zwerge, Elben,
selbst erstellten Helden benutzen. Isengart, Mordor und Goblins) wahlen Sie sich vor jeder
Mehrspieler-, Skirmish- oder Ringkrieg-Partie einen
Helden aus, den Sie dann im laufenden Spiel in lhrer
Festung gegen Rohstoffe eintauschen.

—"L

FREITAG, 27.01.2006 | 21:00 Uhr SpaB, allerdings vermisse ich noch wirkliche Glanzpunkte, aber es
Erst mal lieB sich die Testversion nicht aktivieren, weil wir nicht liegen ja noch etliche Missionen vor mir. Jetzt penne ich erstmal
alle Daten bekommen hatten. Doch nach einigen Telefonaten eine Runde ...

beim Hersteller war diese Hiirde iiberwunden und es konnte
endlich losgehen. - Jaaa, Howard Shores fetter Soundtrack
pustet mich beim Intro sofort weg. Das Dingens dreht selbst
Altmeister John Williams (Star Wars) eine lange Nase.

mit dem finsteren Gesocks Mittelerdes aufraumen. Mithilfe neuer
Spezialkrafte wie Erdbeben und Pfeilhagel war das ein Kinderspiel.

SONNTAG, 29.03.2005 | 15:15 Uhr
Aéh, schon vorbei? Nach gerade mal gut 13 Stunden reiner
. Spielzeit sind die beiden Kampagnen beendet. .. Kurz, aber gut”,
chieBt es mir durch den Kopf. Den Spruch kenne ich irgendwie
~ von meiner besseren Halfte ..

~ SAMSTAG, 28.03.2005 | 8:30 Uhr i |
Habe vor einer Stunde (also in aller Herrgottsfriihe) wieder das
Zocken aufgenommen. Das hat sich sogar gelohnt, denn die
Iwergenmission, die ich gerade hinter mich gebracht habe, war
schon fett - einen waschechten Riesendrachen zu vermdbeln,
hat mir eine richtige Morgen ... laune verpasst.

FUR ALLES OFFEN

Im offenen Spiel tummeln sich bis zu acht Spieler im
Netzwerk oder Internet. Dort kommen auch eigens
gebastelte Helden zum Einsatz. Satte 46 Spielkarten EIN HAUCH VON ROLLENSPIEL

enthielt die uns vorliegende Testversion, darunter finden Wenn Sie keinen Bock auf die acht vorgefertigten

Sie auch die aus dem ersten Teil bekannten Hohepunkte Heldenfiguren haben, basteln Sie sich einen eigenen. Dabei
wie die Schlacht um Helms Klamm oder Minas Tirith. wihlen Sie im Heldenmenii aus sechs Klassen (Held des
Generell sind jetzt alle Spielkarten abwechslungsreicher Westens, Elb, Zauberer, Zwerg, Diener Saurons, korrupter
gestaltet. Zwar erkennt man die aus dem Vorganger Mensch) aus. In jeder Klasse gibt es noch mal maximal
bekannten Karten - wie beispielsweise Cair Andros - drei verschiedene Typen. Als Diener Saurons haben Sie
sofort, aber aufgrund des neuartigen, freien Festungsbaus  beispielsweise die Wahl zwischen einem Troll, Ork oder
spielen Sie sich komplett anders. Schdn, dass sich fiir Uruk. Jede Figur besitzt fiinf Attribute (Riistung, Kraft,
jeden Spielmodus quasi Hausregeln erstellen lassen. Als Gesundheit, Heilungsrate, Sicht). Je nach Charakterwahl
Spielleiter entscheiden Sie iiber Startkapital an kdnnen Sie 25 oder 30 Attributpunkte nach Belieben
Rohstoffen, Art und Anzahl der Helden, Spielerhandicaps verteilen. Wem das zu miihsam ist, der ldsst diese Aufgabe
die maximale Kommandopunktzahl. Wer einen automatisch vom Programm erledigen. Im néchsten Schritt
entsprechend hochgeziichteten Rechenknecht besitzt, wihlen Sie fiinf aus jeweils 13 mdglichen Spezialkraften
kommt in den Genuss von Massenschlachten. Neu ist, pro Klasse aus, die lhre Figur beherrschen soll. Welche
dass Teamspieler nun endlich Rohstoffe untereinander Fahigkeiten beim Erreichen der Charakterlevels drei,
tauschen kdnnen. Da soll noch mal einer sagen, sieben und zehn gesteigert werden sollen, bestimmen ganz
Entwickler hdren nicht auf die Stimmen ihrer allein Sie, und zwar bei der Heldenerschaffung. Fiir das
Fangemeinde! Ja, Electronic Arts erhdrte gar die Forderung  Spiel ergeben sich auf diese Weise ziemlich viele

nach stabileren Verbindungen wahrend des Internet- strategische Maglichkeiten. Es liegt an lhnen, ob Sie einen
Spiels. Den Netzwerkcode von Schlacht um Mittelerde 2 Magier ins Rennen schicken, der den Gegner mit
iiberarbeitete man komplett. Er soll nun auch Firewall- Schadensspriichen wie Feuerball oder Blitzzauber

und Router-Benutzer zufrieden stellen. Ob das stimmt, eindeckt, oder doch lieber einen elbischen Fernkampfer,
kdnnen wir erst nachweisen, wenn das Spiel fertig der die Fahigkeit besitzt, Pfeile regnen zu lassen und einen
vorliegt. Wirbelsturm zu beschwdren.

1 g — »50Kilo spéx:ter
MONTAG, 20.03.2005 | 17:05 Uhr Y G ' warfidas

.Bitte nur noch diesen einen Zug fertig machen!”, flehe ich
meinen Chefredakteur an, doch der zeigt kein Erbarmen. Keine
Frage, der Ringkrieg-Modus des Spiels ist das wahre Glanzstiick
filr Einzelspieler. Warum, das erfahren Sie im Testbericht.

FREITAG, 27.01.2006 | 0:00 Uhr
Inzwischen habe ich das Tutorial und die ersten drei Missionen der
guten Seite absolviert. EA kann von Gliick sagen, eine sagenhafte
Lizenz zu besitzen, denn das Mittelerde-Feeling, das man von der SAMSTAG, 2 . %.'2005 122:15 Uhr

Filmvorlage her kennt, kommt wieder voll riiber. Vom Spieldesign Haha, in d n Schlacht der guten Kampagne habe ich

her machen die stark geskripteten Auftrége bislang ordentlich Saurons Schergen mal gezeigt, wie Zwerge und Elben miteinander

™ Arschgeweih Falten. <<
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In der frei dreh- und zoombaren Weltkarte von Mittelerde planen Sie rundenweise lhren
nachsten Spielzugim Ringkrieg-Modus.
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>Schaff einer mal
die Tauben weg.<<
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Bei der Heldengenérierung kdnnen Sie sogar die Klamottenfarben ganz nach Ihren Vorlieben
auswahlen. Im Spiel tragen dann alle Einheiten die eingestellte Farbentracht.

i . S P . Wy
Wenn wir mit Saurons Lavasturm fast den ganzen Bildschirm verwiisten, fiihlen wir uns wie Gotter! A

Unterhaltung |
- Zeit erste Kla

die entsprechende Schaltfla-
che klicken, erstrahlt im Ment
sogar die gute alte Weltkarte
von Mittelerde. Aufgeteilt in 38
Regionen erwartet Sie ein stra-
tegisch anspruchsvolles Spiel-
chen, das sich am ehesten mit
dem Brettspielklassiker Risiko
(gibt es tibrigens auch als Mit-

'elerde-Adaption) vergleichen

lasst. Als Solospieler streiten

- Sie mit bis zu flinf Kl-gesteuer-
- ten Teilnehmern um die Herr-

schaft. Wer es lieber gesellig

ag: Der Ringkrieg-Modus

asst sich auch als Mehrspie-
-F_‘artie zu sechst daddeln.
Bevor es losgeht, legen Sie die

gewlinschten Spielregeln fest.
Dabei bestimmen Sie zuerst
die Siegbedingung. Bei der
Standardeinstellung geht es
darum, die Hauptstadte der
Gegner einzunehmen. Frei
wahlbar: die Startregion und
damit der Sitz der Hauptstadt.
Dariiber hinaus gibt es Sieg-
varianten, bei denen Sie zum
Beispiel 20 Territorien oder
vom Spiel vordefinierte Fes-
tungen (Dol Guldur, Erebor,
Isengard, Minas Tirith, Minas
Morgul, Helms Klamm und
Bruchtal) erobern sollen. Auf
einer zweiten Schaltflache be-
stimmen Sie etwa, dass jeder

Spieler nur begrenzt Zeit fir
seine Strategiephase hat. Rich-
tig kombiniert! Vom Grundsatz
her ist der Ringkrieg-Modus
rundenbasiert.

DAS IST NUR SO EINE PHASE

Los geht's! Ausgehend von
lhrem Startgebiet ziehen Sie
lhre Armeen in ein angren-
zendes Gebiet. In jedem Land-
strich existieren feste Bauplat-
ze, auf denen Sie pro Runde
ein Gebaude in Auftrag geben
kénnen. Wirtschaftsgebaude
etwa erhohen |lhre Komman-
dopunkte, die das Einheiten-
limit bestimmen. In Kasernen

heben Sie neue Armeen aus,
in der Zitadelle rekrutieren Sie
Helden. Sobald Sie alle ver
fliigbaren Aktionen durchge-
fliihrt haben, ist der Computer
an der Reihe. Das Programm
fihrt wéahrenddessen automa-
tisch |hre Befehle aus. Treffen
sich zwei verfeindete Partei-
en auf einer Karte, kommt es
nicht gerade zum Picknick ...
Wahlweise in Echtzeit oder per
Automatik-Funktion geht die
Luzie ab. In einem Infofenster
prasentiert das Spiel beide Ar-
meen — vergleichbar etwa mit
Rome: Total War. So koénnen
Sie die Truppenstarke in etwa

abschatzen. Wenn Sie von Ih-
rer Starke Uberzeugt oder ein-
fach nur zu faul zum Spielen
sind, nutzen Sie die Schlacht-
berechnung. Wer verliert, zieht
am Ende seine Armee aufs
Ausgangsfeld zurtick. In Ech-
zeit dagegen haben Sie immer
einen fetten Trumpf im Armel:
lhr spielerisches Kénnen. Und
damit ja keinerlei Frustmo-
mente aufkommen, lasst sich
jederzeit speichern. Damit
sind auch lange Mehrspieler-
Partien im Ringkrieg-Modus
absolut zu bewaltigen. Sie
sind der Meinung, das ist spit-
ze? Finden wir auch!

.- »Hat sichiim\Wald verlaufen:
+-olympischer|Fackeltréger.<<
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Die Schlacht
um Mittel-
erde 2

Die Schlacht
um Mittelerde
Empires 3
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Eine der neuen Einheiten ist der méchtige Bergtroll: . EINZELSPIELER EINZELSPIELER EINZELSPIELER

Pc.AcTion 4200 107
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M | 1 Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2

| { Die Spielwelt Mittelerdes lebt richtig auf:
=l & Geniale Sounds, die man aus der Filmtrilogie

vor allem der Ringkrieg-Modus ist eine feine
B Sache. Damit verbringe ich mit Sicherheit

| Spiel.

STEFAN
WEISS

{ kennt, hervorragende Musik von Howard
Shore, eine Atmosphdre, so dicht wie ich an
jedem zweiten Wochenende. Optisch iiber-
zeugen mich die neu gestalteten Karten.
Auch wenn mir klar ist, dass hdhere Poly-
gonzahlen bei den Figuren zu Lasten der
Leistung gingen, die grob wirkenden Einhei-
| ten gefallen mir nicht so recht. Egal, spiele-
i risch rockt das neue Mittelerde umso mehr,

| etliche Wochen. Auch die vielen kleinen Ein-
stellschraubchen im  Mehrspieler-Modus
{ bedeuten fiir mich mehr Abwechslung im

i L
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Schon klar, Herr Kollege. Nur gut, dass es
keine 110 Prozent in der PC ACTION gibt,
sonst ware die Wertung noch haher ausgefal-
len. ;-) Aber in einem Punkt stimme ich zu:
Teil 2 bietet deutlich mehr als der Vorganger.
Aber ich muss auch feststellen, dass der Herr
der Ringe-Zauber des Vorgéngers mittlerwei-
le verflogen ist. Bei Licht betrachtet fehlen

=2
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WER GEGEN WEN?

Ob Sie nun die Kampagnen,
Ringkrieg, Skirmish- oder Mehr-
spieler-Gefechte zocken, in allen
Modi laufen Ihnen die aus dem
Vorgénger bekannten Parteien
Isengart, Mordor und die Men-
schlein Gber den Weg. Letztere
enthalten die Armeen Gondors
und Rohans. Neu: Hinzugekom-
men sind Elben, Zwerge und
Goblins. Vor allem die beiden
letztgenannten Volker haben
es uns angetan. Diese besitzen
als einzige die Mdoglichkeit, ein
Tunnelnetzwerk  aufzubauen,
wie man das schon aus Com-
mand & Conquer: Generéle von
der Terroristen-Fraktion kennt.
Bauen Sie einfach zwei Minen-
schachte (Zwerge) oder Tun-
neleingange (Goblins) an be-
liebigen Stellen der Karte und
schon sind diese automatisch

»>Wo die Liebe hinfalt ...<

108 :/2006 PC.ACTION

miteinander verbunden. Sehr
praktisch, um schnell groRe
Armeen von A nach B zu schau-
feln. Und fies. Hehe. Wir sol-
len noch mehr Tricks verraten?
Okay! Jedes der sechs Volker
besitzt eigene Helden und Spe-
zialkréfte. Neben den aus Film
und Vorganger bekannten He-
roen wie Gandalf, Aragorn, Sa-
ruman, Lurtz und Co. feiern jede
Menge neuer Kerlchen ihren
glorreichen Auftritt. Elbenkdnig
Thranduil aus dem Dusterwald
zum Beispiel, Zwerg Gloin oder
Elben-Sexbombe Galadriel. Die
Schwarzen Reiter sind mit von
der Partie, auch Fiesling Grima
Schlangenzunge treibt sein Un-
wesen. Fein!

JETZT ABER SCHNELL!
Okay, der Platz wird eng.
Deshalb schnell zu dem, was

Sie eh schon ahnen: Jawohl,
Schlacht um Mittelerde 2 sieht
noch einmal deutlich besser
aus als der schon riesig pra-
sentierte Vorganger. Die Ge-
lande- und Gebaude-Texturen
gerieten detailreicher, die Kar-
ten lebendiger. Zeitgemale
Shader-Effekte bringen eisi-
ge Oberflachen herrlich zum
Glanzen. Auch die Wasserdar-
stellung ist okay, aber nicht so
genial wie bei Age of Empi-
res 3. Das Gleiche gilt fur die
Physik-Effekte. Weniger schon
sind die weiterhin polygonar-
men Einheiten und sogar aus-
gesprochen hasslich kommen
die pixeligen Schatten riber.
Trotzdem, wer auch nur ei-
nen Funken Spal an Fantasy-
Schlachten hat, muss dieses
Teil einfach haben. Stefan Weip

Info: www.electronic-arts.de

Anhand vdn Formationshefehlen lassen sich Truppen gut postieren.

mir noch ein paar Kleinigkeiten, damit das
Spiel zur neuen Referenz aufsteigt: Warum
zum Henker kann ich Einheiten nicht per
Mausklick entsorgen, wenn ich Platz fiir bes-
sere Truppen schaffen will? Gebaude kann &
ich ja auch nach Belieben wieder abreiBen.
AuBerdem fande ich es niitzlich, wenn meine
per Schnelltaste festgelegten Gruppierungen
in einer Leiste anzeigt waren. ‘

PREIS Ca. €50,-
TERMIN 2. Mérz 2006

- E,l,e.'?tFOU.'F. Arts.

Electronic Arts
: o Ab12 Jahren
SPRACHE/T EXT Deutsch

'MINDESTENS

2, GHz, 512 MByte Ram, 5,6 GByte HD,
Windows XP, 128 MByte Grafikkartenspeicher

'MEHRSPIELER-OPTIONEN -
Aufgrund der vielen Splelmodl viel verspre
chend; eine Wertung liefern wir nach.

PREIS/LEISTUNG
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 94,
MEHRSPIELER [ 2 |
SPIELSPASSWERTUNG: 100
B Hassliche Schatten - 3%
B Polygonarme Figuren - 2%
B Im Detail fummeliger Maverbau - 2%
B Sehr kurze Kampagnen - 1%
B Unspektakuldre Seegefechte - 1%
B Videos wirken verwaschen - 1%
(' SEHR GUT
Der echt geniale
Ringkrieg-Modus hievt o
das Spiel so weit nach ©
hohen! EINZELSPIELER

Leistung & Tuning-Tipps Ri+1}

1 ,' 2

Prufstand: Die Schlacht um M|tteler

Das Markenzeichen von DER HERR DER RINGE: DIE SCHLACHT UM MITTELERDE 2 sind erneut die imposantel
schlachten. Sollen diese nicht ins Stocke_n geraten oder in Zeitlupe ablaufen, brauchen Sie einen leistungsstarke

£~ | MAXIMALE DETAILS <~ :" MINIMALE DETAILS _ J:< - ™

Der Detailgrad der Figuren, der-Gebaude; desTieléindes und der Vegetation hat rapide abgenommen. Die
Texturen sind duBerst simpel. Zierrat wie Sdcke und Fasser am Boden fehlen genauso wie alle Schatten.

Die Gebaude und das Gelande sind mit Normal -Maps vemert und sehen plastlsch aus. D|e Flguren die
Vegetation sowie alle Objekte haben einen hohen Detailgrad und werfen realistische Schatten.

Tuning-Tipps _

Um Der Herr der Ringe: Die Schlacht um
Mittelerde 2in 1.024x768 mit allen Details
zu spielen, bendtigen Sie

03,5 GHz

01 GByte RAM

0 Geforce 7800 GT/Radeon X1800 XL

Il Model/Animation Detail: Fiir Modelle und Figurenanimationen in der
hochsten Detailstufe bendtigen Sie eine schnelle CPU. Daher erst mit 3,5
GHz-Prozessorleistung oder haher auf ,Ultra High” stellen.

VFX Detail: Die Spezialeffekte in der Ultra-High-Qualitét erfordern
mindestens 3,5 GHz sowie Geforce 7800 GT oder Radeon X1800 XL.

[l Shadows: Spieler mit einer leistungsschwachen Grafikkarte wie Radeon
9200/Geforce 6200 sollten auf Schatten verzichten. Ab Radeon 9800 X1/ Il —
Geforce 6600 GT kdnnen Sie . Medium” einstellen. \ e e N,

Terrain Detail: Je detailreicher die Landschaft, umso mehr hat Ihre

Grafikkarte zu tun. Wollen Sie mit hohen Landschaftsdetails spielen,

Mit 2 GHz, 256 MByte Speicher und Radeon

9200/Geforce 6200 sollten Sie:

O Mit einer Auflosung von 800x600 spielen

OUnter . Model Detail” die Einstellung ..Low"
anwahlen

01Bei den Optionen ., Animation Detail”, .VFX
Detail” sowie ,,Shadows "~ jeweils ,,Low™
einstellen

o1Die Wasser-, Texturen- und Shader-Details
auf Medium” setzen |

0..Decal Detail” auf den Wert ,Low” reduzieren

wemgenWasserdarste I
ﬂTextureﬂua' Fine

Mit 2,5 GHz, 512 MByte RAM und Geforce

6600 GT/Radeon 9800 XT sollten Sie:

OAls Bildschirmauflasung 1.024x768
auswahlen

O Mit mittleren Details fiir die Modelle, die
Animation sowie die Spezialeffekte (VFX)
spielen.

01Bei den Optionen ,.Shadows™ und ., Terrain
Detail” ebenfalls . Medium™ anwahlen

0 Die Wasserdetails und die Texturqualitdt auf
.Medium” reduzieren

O Unter , Shader Detail”,,Medium ™ und bei
.Decal Detail“,.Low" einstellen

B —
\ Le Ist“ ! l *Qualitats-Modus: Im Treibermenii sind zweifache Kantenglattung und 4:1 anisotroper Filter aktiviert.
:_Jechnischunmaglich Nee, lass ma! Mies Noch okay mmmm Qkay mesm Gut Sehr gut Optimal
RAFIKKARTEN D EINSTEIGER-PC

Radeon 9000/9200, Geforce FX
5200 Ultra, Geforce 6200,
Radeon X300-Serie

|| v PROZESSOREN  sooxsu0

MIN.
DETAILS

AUFSTEIGER-PC

Radeon 9600 Pro/XT,
Geforce FX 5900 XT,
Geforce 6600

1.024x768

1.024x768  1.280x1.0:

ab 1,5 GHz

IAX.
DETAILS

MIN.
DETAILS

Mit 3 GHz, 1 GByte Arbeitsspeicher und

Geforce 6800 GT/Radeon X800 XT sollten

Sie:

OIMit einer Bildschirmauflasung von 1.024x768
spielen

01Die Optionen ., Model Detail” und ,.Animation
Detail” auf ,.High" setzen

0Bei . VFX Detail” ebenfalls . High” anwahlen

OEine hohe Detailstufe fiir die Schatten und die =
Qualitdt des Terrains einstellen

OUnter  Water Detail ", .. Shader Detail” sowie
.Decal Detail” die Einstellung ,High” wéhlen | °5

e

ab 2 GHz
MAX,
DETALS

DETTILS
owie eine Geforce 7800 GT oder
_|"' "kadeon X1800 XL in Ihrem PC
verbaut sein. Die von uns
getestete Version besaB einen
Framelock (eine Begrenzung)
von 30 Fps, eine Auflasung von
1.280x1.024 lieB sich im Menii
nicht anwahlen.




