Singleplayer Map Tutorial

3.  Étape D'instruction 1 De Carte De Singleplayer:  Créer Une

Nouvelle Carte

Cliqueter dessus File->New.  Vérifier la carte de singleplayer, et

choisir les options d'appropiate.  Don´t oublient de choisir le côté

de joueur dans le dernier dialogue avant de cliqueter sur l'OK.

FinalAlert 2 TM installera automatiquement les maisons de joueur et

les déclenchements du bâtiment AI pour les ennemis.

Étape 2:  Créer Le Terrain

Vous devriez maintenant créer le terrain pour la carte, placez les

bâtiments et les unités, placez le minerai, créez tous les

déclenchements nécessaires (si vous voulez les employer) et mettez

en application tous les articles que vous voulez avoir.

Étape 3:  Jeu D'une Carte De Singleplayer

Économiser votre carte comme ALL01t.MAP (le joueur est allié) ou

SOV01t.MAP (le joueur est soviétique) dans votre annuaire RA2 et

jouer une campagne normale.

