Trigger Tutorial (Intermediate)

10.  Créer (Intermédiaire) D'instruction De Déclenchement Et

Employer Des Déclenchements

Les déclenchements peuvent avoir plus que juste une événement ou

action associée à eux.  Si un déclenchement a des événements

multiples tous doivent être vrais simultanément afin le

déclenchement au feu.  Un exemple de ceci est un déclenchement

complexe de victoire en utilisant beaucoup de différents

événements.

Étape 1:  Ajouter Une Nouvelle Variable

Déclenchement:  Créer un déclenchement de victoire exigeant la

destruction de l'ennemi et l'évacuation à une poussière outre du

point

Sous le menu d'édition, choisir " les variables locales ".  Ajouter

une nouvelle variable " 0 " avec la description " ennemi détruit " et

placer sa valeur initiale à " 0 ".

Étape 2:  Installer Le Déclenchement

Installer un déclenchement avec les paramètres suivants:

a.  Nom:  événement de b. tué " par joueur ennemi ":  " Chambre 11

complètement détruite ", paramètre les actions ennemies de la

maison c.:  - d'" message des textes 11 affichages ", paramètre " 1

objectif 1 accompli! "  - " 56 locaux réglés ", ennemis Destroyed,0

du paramètre " 0 "

Étape 3:  Déclenchement De Victoire D'Installation

Installer le déclenchement de victoire avec les paramètres suivants:

a.  Nom:  événements de b. " de victoire américaine ":  - " 36

locaux est placés ", ennemis Destroyed,0 du paramètre les " 0 " - "

1 Celltag entré ", paramètre des actions américaines d'" 0 " c.:  -

" 11 montrent le message des textes ", objectif 2 du paramètre l'" 2

accompli! "  - " 1 jeu de victoire ", Américains du paramètre " 0

"

Étape 4:  Créer Celltags

Créer un ou plusieurs celltags avec victoire américaine 1 de la

propriété la " 01000008 " où le point d'évacuation sera.  Les "

Américains " maintenant " gagneront [ ] le jeu " quand n'importe quel

" celltag [ est ] est entré " et la " maison ennemie [ a été ]

complètement détruite ".  Pour créer les celltags, vous pouvez

également utiliser le bouton " de déclenchement d'endroit " dans le

rédacteur de déclenchement et placer les celltags en cliquetant sur

la carte

Maintenant vous avez installé un déclenchement à parties multiples!
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