Waypoints tutorial  beginners

6.  Les buts (des débutants) créer d'instruction et employer des

buts de buts sont des " drapeaux " employés pour montrer des endroits

spéciaux pour des événements d' occurrence tels que des renforts d'

arrivée, où déplacer l'appareil-photo (dans les cartes

multijoueuses) ou définir les adresses du membre des joueurs.  Des

buts sont créés et supprimés en utilisant le browser d'objet du

côté gauche de l'écran.

Étape 1:  En créant un but remettre à la côte le browser pour voir

toutes les options de liste.  Deux-tiers de la manière vers le bas,

vous verrez l'article de liste de " buts ".  Cliqueter dessus " + "

pour ouvrir les options pour des buts.

Étape 2:  Choisir le type dans la liste sont 3 options:  " créer le

but ", " créer le but avec l'identification spéciale ", et "

supprimer le but. "  La première option ajoutera un but du prochain

nombre disponible à la carte, la seconde lui donne tout nombre que

vous souhaitez, et le tiers supprime n'importe quel but sur la carte.

  Choisir la deuxième option, " créent le but avec l'identification

spéciale ".

Étape 3:  Placer le déclic de but n'importe où sur la vue d'OIN.

Une zone de dialogue est soulevée.  Donner au but la valeur " 60 " de

nombre.  Cette valeur spéciale de nombre sera employée pour

identifier le but à l'avenir.  Ok De Déclic.  Une icône d'un

drapeau apparaît maintenant à la tache que vous avez cliquetée avec

le nombre vous avez indiqué.

En supprimant des buts ouvrir les " buts " énumèrent dans le browser

d'objet et choisissent l'" but d'effacement. "  Cliqueter maintenant

dessus le but que vous souhaitez enlever.

Note:  Vous ne pouvez pas employer l'" objet d'effacement " pour

supprimer un but.
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