Triggers

7.  Des déclenchements de déclenchements sont employés pour

commencer certains événements sur la carte.  Ils se composent d'un

secteur de drapeaux de général, d'un secteur d'événement et d'un

secteur d'action.  Le secteur de drapeaux juste place le nom du

déclenchement, s' il devrait répéter et qui possède le

déclenchement.  Les événements définissent quand cet événement

se produira.  En conclusion, les actions définissent ce qui se

produit si les événements sont vrais.

Exemple:  Si le temps passé est 50 secondes envoient alors quelques

unités au joueur.

C'est la façon dont le rédacteur de déclenchement ressemble:

Le rédacteur de déclenchement a la documentation au sujet de chaque

déclenchement.  Veuillez voir le cours d'instruction pour découvrir

plus.

