Framework Mode

16.  Le mode de cadre de mode de cadre est une tuile graphique

réglée qui permettra à vos cartes d'être vues plus clair.  En

concevant une carte, il est souvent facile de donner sur les pailles

potentielles dues aux tuiles de manière se joignent ensemble, ou

diffèrent dans la taille.  Le mode de cadre permutera hors des tuiles

graphiques régulières avec un ensemble multicolore de tuile montrant

l'" configuration de la terre ".  À tout moment vous pouvez commuter

au cadre en cliquetant sur l'icône suivante sur votre toolbar

(cerclé dans le rouge):

Étape 1:  Mode standard contre la comparaison de mode de cadre

Pour vous donner une idée de la façon dont le mode de cadre

fonctionne, nous prendrons une falaise simple dessinée à l'aide des

outils de falaise de peinture.  Voici comment l'ensemble régulier de

tuile montre la carte:

Noter que sur la carte ci-dessus, tout regarde plutôt normal.  Si

ceci a été créé avec les outils de peinture, ou placer à la main

les tuiles réglées de falaise, il y a un potentiel pour des trous

dans votre conception.  Maintenant, voici la même carte en utilisant

le mode de cadre:

Étape 2:  Employer Le Mode De Cadre

En mode de cadre vous pouvez voir la différence dans chaque tuile.

Les tuiles roses montrent le niveau le plus bas, la terre plate.  Les

tuiles bleues sont également la terre plate, mais sont colorées

différemment parce qu'il est beaucoup plus grand.  Également chaque

tuile réglée de falaise est maintenant représentée par un nombre.

  Il est important d'examiner la ligne rose tracée sur votre falaise,

sur l'avant des tuiles et à travers le bord supérieur.  Cette ligne

vous aidera à identifier toutes les pailles dans votre schéma de

falaise.  Afin d'être complètement pleine, cette ligne rose ne peut

avoir aucune coupures dans elle.  Sur le visage de la falaise il y a

une section horizontale, entre les tuiles 1 et 4, 4 et 4, etc. vous

verrez une coupure minuscule dans le lien rose où les tuiles se

relient.  En outre, du bon côté du visage de falaise, vous noterez

que les tuiles 2 et 4 ne se relient pas correctement.  Noter la

falaise ci-dessous une fois qu'elle est touchée vers le haut de:

Dans l'image au-dessus de vous peut voir comment une petite tuile a

été insérée pour accomplir la section horizontale du visage de

falaise.  Le bon coin a également été remplace par différentes

tuiles pour dissimuler la coupure précédente.  Une fois le lien rose

sur le bord de falaise fonctionne autour de la falaise comme ceci,

votre conception de falaise est complet.

Tandis que les falaises sont probablement l'aspect le plus important

du mode de cadre, il est également important de passer en revue des

pentes et la taille change dans votre carte.  Souvent vous pouvez

indiquer les pailles qui étaient impossibles à voir en regardant une

carte normale.  Pour démontrer plus loin à quoi le mode de cadre

ressemble, voici une image d'une section normale d'une carte:

Après rotation sur le mode de cadre, vous verrez la carte comme suit:

Maintenant vous pourrez noter beaucoup de nouveaux dispositifs de la

carte.  La terre rose est toujours au niveau le plus bas, alors que la

terre sur la falaise et au fond de l'écran est à un niveau plus

élevé.  En outre, toutes les routes que vous concevez, comme celle

du côté droit à côté de la ferme, seront montrées montrant les

courbes réelles dans la route.  Les tuiles de l'eau seront également

dessinées pour montrer le shoreline, représenté par une ligne grise

autour du bord de l'eau.

Employer le mode de cadre vous aidera à concevoir une carte plus

stable.  Vous pourrez voir comment chaque tuile se joint ensemble,

comment les pentes adaptées dans la falaise, et voient les

changements de taille de votre carte plus exactement.  Ce peut

également être une manière utile de voir exactement comment chacune

de la carte usine la fonction.

