Editing Terrain

5. Éditant le terrain 

6. vous pouvez accéder au terrain éditant des

dispositifs en utilisant le " terrain " et la " carte usine " le menu

ou employer le terrain toolbar.  Au-dessous de vous trouvera le

terrain barre d'outils toolbar et spéciaux:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Ici les différentes icônes de gauche à droite:

1.  L'augmenter a rectifié (taille de brosse d'utilisations) les 2.

terres inférieures (taille de brosse d'utilisations) 3. aplatissent

la terre (taille de brosse d'utilisations) 4. exposition du tileset 5.

de peau toute l'exposition simple du champ 7. de peau des tilesets 6.

tous les champs.  8.  Soulever la tuile simple inférieure de tuile

(faire attention) (taille de brosse d'utilisations) 9. simples (faire

attention) (les utilisations balayent la taille) 10.  Mode 11 De

Cadre.  Peindre l'avant 12 de falaise.  Peindre le dos 13 de falaise.

  AutoLevel 14.  AutoShore

Note:  #8 et #9 ne sont pas recommandés et donc ne sont pas

documentés ci-dessous.

1.  Augmenter Rectifié:  Cliqueter dessus le au sol d'augmenter, et

puis sur l'IsoView où vous voulez soulever la terre sur votre carte.

  L'interface utilisateur est assez individu-descriptive, mais vous

devrez prendre soin de quelques choses importantes.  Essayer le

terrain éditant le cours d'instruction pour ceux.  Si vous employez

les dispositifs #1 ou #2 sur le terrain " non-morphable " (terrain qui

est toujours plat ou plat, comme l'eau, des rues et des falaises),

alors les faits suivants s'appliquent:

a)  CTRL verouillent non serré tout en cliquetant:  La tuile

complète sera augmentée sans modifier n'importe quelle autre tuile.

  Par exemple si vous aviez l'habitude le browser de terrain pour

placer une certaine falaise partie (des =tiles), seulement un de ces

pièces sera augmenté.

b)  Enfoncer la clef de CTRL tout en cliquetant:  La surface entière

remplie de ce tileset/terraintype sera augmentée, ceci peut prendre

quelques secondes!  Veuillez ne pas rejeter FinalAlert 2(tm), comme

ceci peut prendre tout à fait longtemps si la surface est grande!

2.  Abaisser La Terre:  Abaisser les travaux de la terre comme le au

sol d'augmenter (même pour le terrain non-morphable et la clef de

CTRL).

3.  Aplatir La Terre:  Aplatir les utilisations de la terre la taille

de la tuile que vous avez cliquetée dessus si dernier vous avez

cliqueté le bouton de souris.  Il place également chaque tuile que

vous vous déplacez à la taille de cette tuile si vous maintenez le

bouton de souris.  Aplatir la terre ne soulève pas le terrain "

non-morphable " mais il peut employer le terrain " non-morphable "

pour choisir la taille.  Taille de brosse d'utilisations

4.  Peau Tileset:  Le tileset de peau peut être employé pour cacher

des dispositifs de carte.  Par exemple, des falaises peuvent être

cachées de sorte que vous puissiez accéder à la terre derrière la

falaise avec votre souris.  Juste cliqueter dessus une falaise et la

falaise entière (et chaque autre falaise) seront rendues invisible.

Travaux avec chaque type de terrain.  Au lieu du graphique un petit

rect vert est montré pour représenter les champs (mais eux ne pas

être accessible avec votre souris).

5.  Montrer Tout le Tilesets:  Montre chaque tileset.

6.  Champ Simple De Peau:  Les travaux comme #4, mais cache seulement

un champ simple de la carte.

7.  Montrer Tous les Champs:  Montre chaque champ caché par #6.

8.  Tuile Simple D'Augmenter:  Ce dispositif n'est pas documenté.

Utilisation à votre propre risque.

9.  Abaisser La Tuile Simple:  Ce dispositif n'est pas documenté.

Utilisation à votre propre risque.

10.  Mode de cadre:  Permet le mode de cadre.  Ce mode fera l'IsoView

pour montrer des tuiles comme des falaises en utilisant les graphiques

representating qui vous permettent de juger l'aspect de carte beaucoup

plus facile.

11.  Peindre L'Avant De Falaise:  Choisir cet outil pour faire des

avants de falaise et puis pour entrer votre souris dans l'IsoView où

vous voulez que votre falaise commence.  Maintenir le bouton de souris

et puis déplacer la souris à l'extrémité de la falaise.  Libérer

le bouton quand la falaise est où vous voulez qu'elle soit

12.  Peindre Le Dos De Falaise:  Mêmes aiment #10, mais pour le dos

des falaises.

13.  Autolevel:  AutoLevel est juste une icône pour le menu de

MapTools->AutoLevel décrit ci-dessus.

14.  Autoshore:  AutoShore est juste une icône pour le menu de

MapTools->AutoShore décrit ci-dessus

Terrain de peinture et tuiles et recouvrements de placement

Ce dispositif vous permet de placer les différents types de terrain

comme les falaises, l'eau, le sable, les entrées de tunnel ou les

chutes d'eau.  Il vous permet également de placer des recouvrements.

Si vous voulez placer terrain/tiles, choisir le type de terrain que

vous voulez placer dans la fenêtre gauche sur l'écran principal.

Après que vous ayez choisi une chemise, beaucoup de différentes

images apparaîtront au fond de l'écran.  Cliqueter dessus une image

pour la choisir et puis pour entrer votre souris dans l'IsoView.

Déplacer lui à où vous voulez qu'il soit, et le déclic.  Si vous

maintenez le bouton de décalage vous pouvez déplacer votre souris

autour et placer beaucoup de tuiles immédiatement.  Faire seulement

ceci si vous voulez remplir grand secteur de tuiles semblables - par

exemple, l'eau.  Si vous maintenez la clef de CTRL tout en plaçant la

tuile, le secteur de la carte sera remplie de tuile.  C'est utile pour

placer l'eau également.  Taille de brosse d'utilisations

Vous pouvez épuiser la page et la paginer en bas des clefs pour

changer la taille de placement de tuile.

Vous pouvez employer:  MapTools->AutoLevel pour soulever

automatiquement la terre à l'intérieur des falaises de la falaise un

MapTools->Paint pour peindre des avants et des dos de falaise en

utilisant un système MapTools->AutoShore de drague pour créer

automatiquement les rivages qui relient l'herbe et l'eau.

Utilisation des touches de déplacement du curseur pour diriger

Tilesets

Vous pouvez faire défiler par les tuiles et les tilesets à l'aide

des touches de déplacement du curseur sur votre clavier.  Choisir

d'abord n'importe quelle tuile dans le browser de terrain pour activer

le mode de peinture de terrain.  Maintenant, déplacer la souris sur

la carte et serrer:

Flèche droite d'arror gauche vers le haut de flèche de flèche

verticale - - - - un dos de tuile dans la tuile courante du tileset un

en avant dans le tileset courant du dos un de tileset du tileset un en

avant

C'est utile pour placer les falaises, l'eau, et les choses comme cela.

Si vous voulez placer le recouvrement (comme Tiberium et mi pièces de

ponts), choisir le recouvrement que vous voulez dans la boîte droite

alors continuez comme avec placer terrain/tiles.

Si vous faisiez une erreur, vous pouvez employer Edit->Undo pour

renverser les derniers changements faits au terrain et aux

recouvrements (pas des unités et des objets).

Vous pouvez employer Edit->Copy pour copier des parties de la carte

dans la planchette et pour employer Edit->Paste pour les coller dans

la carte.  Après avoir cliqueté dessus Edit->Copy, cliqueter dessus

2 points dans la carte qui définissent la région à copier, alors

Edit->Paste pour activer le mode de pâte.  Se rendre compte que ceci

fonctionne même pour différentes cartes et entre

FinalSun<->FinalAlert 2 TM.  Vous pouvez épuiser la page et la

paginer en bas des clefs pour changer la taille du secteur inséré.

