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Opération sauver Ben laden
Objectif militaire  
Situation:
Après les attentas du 11 septembre 2001, 

                   Le gouvernement américain ordonne d’envoyer des forces militaires en Afghanistan pour traquer les membres d’hakaida et leur chef ousama ben laden.
Objective:
Permettre à ousama ben laden et ses gardes 

                   du corps de fuir par la frontière pakistanaise, 
                   qui se cachent en attendant votre aide dans des montagnes afghan.
Bonne chance, Général.

-- Fin du message --   

                     Opération technique
Installation de la carte
Copiez l’intégralité de l’archive décompressée dans votre dossier mes documents\command and conquer generals data\maps\
Pour démarrer la mission ou la carte en mode multi joueurs, choisissez solo puis escarmouche dans le menu principal de générals. Ensuite allez dans l’onglet ‘cartes non officielles’ 
- CONTENU DU PACK :
- La carte Sauver Ben  Laden (la mission),

- La carte Sauver Ben Laden en version multi joueur 2 joueurs 
  (Renommée Afghanistan city),

- L'explication et la traduction des scripts présents dans cette                                                mission (voir la section « description scripts » dans l’éditeur de niveau WORLD BUILDER), 

- Une aide détaillée pour vous aider à terminer cette mission 

  (Voir la section « aide pour terminer cette mission » qui se trouve en bas de page).      

- AUTRES CREATIONS :
D'autres cartes que j'ai créées sont téléchargeable sur le site : TIME OF WAR ( www.timeofwar.com )
   SUR GENERALS :

- TERRE OUBLIEES multi joueur 2, (téléchargée 2380 fois le 14/06/2003)
- GUERRE DU GOLF multi joueur 4, (cette carte est une reconstitution de la guerre du        golf téléchargée 3260 fois le 14/06/2003,

- GENOCIDE IRAKIEN mission solo, (téléchargée 900 fois le 14/06/2003).

J'ai aussi crée des missions solos et multi joueur sur alerte rouge 2 Yuris revanche :

- 6 JULY 1944 multi joueur 4, (c'est carte est une reconstitution du débarquement de   Normandie le 6 juin 1944),

- TOP SECRET mission solo,

- YURI NEXT RENVENCH mission solo,

- SUR LES TRACES DE YURI mission solo.
- DIVERS :

Sauver ben laden a été crée en environ 3 mois, énormément de patience était nécessaire à sa conception, j'espère vraiment qu'elle vous plaira, (le projet ATTENTAT PALESTINIEN a été abandonner par manque de sollicitations de la part des joueurs).
Je programme aussi sur warcraft 3 donc une carte multi joueur 2 joueurs du nom de FORET ISCHAR devrais être téléchargeable A CETTE ADRESSE (adresse complete : http://www.jeux-strategie.com/warcraft/article.asp?numero_article=923)

Je termine actuellement une mission solo sur warcraft 3 du nom de DUNGEON MASTER.
A propos de la version multi joueur AFGHANISTAN CITY des transformations ont eu lieu, je vous laisse les découvrir (sans toutefois perdre son authenticité),

Au centre de la cité j’ai enlevé les marchés et à la place j’ai placé un hôpital 

Et un complexe pétrochimique donc vous voyez l’importance de contrôler cette cité

Les ressources sont partagées un peu partout sur la carte, ainsi que la place suffisante pour que chaque joueur puisse construire une nouvelle base. Merci à JOUEUR FOU pour son aide, Sauver ben laden n'aurais jamais vu le jour sans lui face à l'ampleur de la tache

Pour créer cette mission nous nous sommes particulièrement penchés sur la programmation de l’IA, avec beaucoup de persévérance et de temps nous avons réussi ce que nous voulions, nous avons aussi fait en sorte que la mission ne soit pas trop dure, il se peut cependant qu’il y ai quelques bugs graphiques, et nous somme bien fiers du résultat final, et c'est avec plaisir que nous vous offrons le PACK SAUVER BEN-LADEN, amusez-vous bien.
(Notre rêve serait de travailler dans une boite qui conçoive du jeux vidéo)       

Tous commentaire ou question et surtout envoyer vos replays sur nos carte si j'insiste ! 

Sur l'adresse email de JOUEUR FOU ( Joueur.fou@wanadoo.fr )
- AIDE POUR TERMINER CETTE MISSION 
  (À lire uniquement si vous rencontrer des difficultés) :

La mission commence avec une séquence ou ont voix arriver les usa, 

(J’ai voulue reconstituer l'image de la pochette usa du jeu),

La 2eme séquence vous montre la réaction de guerriers Afghans face à l'arriver des usa dans un court dialogue,

Puis vous contrôlez une jeep dans une base alliée, ne cherchez pas à descendre de cette base car les américains se trouvent à l'entrée. Attendez le message qui vous dira de trouver un tunnel pour fuir, puis monter au nord est vous verrez le tunnel. Entrez.

Vous sortirez ailleurs des tours tomberont à ce moment évitez-les, puis sortez du village et suivez le chemin.Vous verrez ensuite que le chemin est bloqué par des chars ennemis, mais vous remarquez un chemin descendant vers le sud. Prenez ce chemin, une séquence où vous verrez arriver des renforts afghans se déclenchera.

Dans la deuxième partie de cette séquence vous verrez qu'un face a face entre ses renforts afghan et les chars des usa se prépare (pour créer ce conflit j'ai voulu reconstituer le conflit de la mission 1 usa)

Une fois la séquence terminée vous reprenez le contrôle de votre jeep et remarquer qu'un Hum-Vee venant du nord vous chasse continuer a descendre , vous serrer au porte du face a face usa - gla ( alliée ) , mais vous ne pouvez plus faire demie tour, et ne chercher surtout pas a éviter le conflit car des Comanches américain se trouvent ici et la , appuyer a fond sur l'accélérateur passer au milieu du conflit puis à ce moment la il déciderons de s'attaquer , une fois le conflit passé montez la bute où vous apercevez deux sites stingers alliés , ensuite entrez dans ce nouveaux camp , et la dans une séquence vous voyez que ousama ben laden et ses gardes du corps vienne se réfugier chez vous.
Ensuite vous êtes à la tête de ce camp et avez comme objectif prioritaire de protéger le tunnel et la jeep de ben laden se qui veux dire que si le tunnel ou ben laden c'est réfugier est détruit ou sa jeep votre mission se solderas par un échec.
Une fois que vous avez le contrôle de cette base prenez les chars et unités offerte pour vous débarrasser des attaques immédiate , faite attention car il y a plusieurs entrée dans votre base a surveiller , quand vous sentez que sa se calme , profitez-en pour développer votre base et surtout pour construire une puissante armée , je vous recommande aussi d'envoyer des troupes en reconnaissance pour ainsi découvrir la carte et l'emplacement des derricks pour ensuite les capturer mais attention ne montez pas trop au nord car les américains se préparent a l’attaque , vous entendrez aussi un message de Kenwar pour vous prévenir que les américain utiliserons leur aviations contre vous , donc n'oublier pas aussi de construire des unités ou bâtiment capable d'attaquer des forces aériennes, quand vous construirez un radar mobile vous découvrirez un drone américain (espion) au dessus de vos bâtiment ce qui veux dire que les américains savent l'existence de ce camp et la venue d'ousama ben laden (Qui est leur cible n°1) donc attendez-vous à de fortes attaques.
Ensuite une sirène d’alerte retentira placez vos unités anti-aérienne autours de votre base car un bombardier B-52 est en approche, le détruire avant qu'il n'est eu le temps de l'arguer ses bombes vous ferais gagner du temps pour la suite des opérations,

Un peu plus tard des Comanches devrait venir vous agresser,
Après ça il est tant de vous préparer a l’attaque suivante, cette attaque des usa se lancera au moment ou il mettront leur commandement tactique en mode bombardement, il y a plusieurs possibilités pour en sortir victorieux, par exemple en posant des piéges explosifs à l’entrée de votre base, Ou en lançant des unités suicide comme les camions piéger que vous n’avez pas oublié de déguiser, vous pouvez aussi attirer les américain dans une guérilla urbaine en prenant la cité au centre de la carte, faites aussi attention car les américain ont poster des commandos dans les tours de la cité, si vous avez opté pour la cinquième colonie cela pourrais vous être très utile pour vous débarrasser des lance-missiles Tomahawk américain en les faisant apparaître a coter d’eux. Et si en plus de ça vous avez appris l’amélioration Projectile perforant. Cette attaque des usa devrait se suivre par un second raid aérien, donc chaque fois que vous entendrez la sirène d’alerte préparer aussitôt vos unités 

Anti-aérienne à la défense, pour la suite des opérations les américains attaquerons

Par groupe d’une dizaine de chars et de raid successif,

Pour remplir votre objectif de mission sachez que les centrales américaine que vous devez détruire se trouve à l’arrière de leur base et plutôt bien protéger il n’existe pas de moyen de si infiltrer en douce, le seul moyen de remplir votre objectif est d’utiliser la force.    

- INFORMATION SUR L’ENNEMIS :

Vous avez a faire a des américains au mieux de leur forme ils possèdent tout leurs chars ainsi que leur drones de combat, et de reconnaissance. Ils ont aussi plusieurs bases aériennes avec tous leurs avions prêts, capables de décimer un village entier en quelques minutes. Leur base est entourée de missiles patriotes, ils reçoivent aussi des fonds par pont aérien, ils disposent de pratiquement toutes les amélioration des usa ils changent de mode leur commandement tactique selon la situation.  

En résumé il dispose d’une force de frappe et stratégiques importantes.

- INFANTERIE ENNEMIS :       

- Ranger,

- Commandos,

- Infanterie lance missiles.

- VEHICULE ENNEMIS :

- Humvee,

- Crusaders,

- Paladins,

- Tomahawks.

- UNITES AERIENNES ENNEMIES :

- Comanches,

- Raptors,

- Chasseurs furtif,

- Bombardiers auroras.
- AMELIORATION DE L’ENNEMIS :
- Prendre bâtiment,

- Grenade flash,

- Missiles laser,

- Blindage drone,

- Blindage composite,

- Techniques d’entraînement.  

- Les créateurs : 

Scénario, carte, programmation : RAF ( EMAIL : raph_68_7@hotmail.com )
Second programmeur : JOUEUR FOU. (email : joueur.fou@wanadoo.fr )













