Alerte Rouge 2: Mission Jour J

I. Installation/Désinstallation
Copiez le fichier All01t.map dans votre répertoire d'Alerte Rouge. Lancez Alerte Rouge et commencez la campagne alliée. La première mission est remplacée par la Mission Tchernobyl.

Pour désinstaller, supprimez le fichier All01.map.

II. Remarques, Suggestions
Ecrivez à Xuantien@aol.com ou tchatchez en direct avec moi avec ICQ, mon numéro est le : 107096150. Visitez mon site sur:

http://nxuan.multimania.com

III.Briefing
Cette zone est depuis longtemps sous la main des Soviétiques, et sa libération donnera du moral à nos troupes, démoralisées par les défaites subies récemment par les Alliés. Espionnez les défenses ennemies afin de donner la possibilité de chronoporter des renforts dans la zone, remettez la base abandonnée des Alliés sur pied et construisez le plus rapidement possible un Labo de Combat : de grandes troupes soviétiques sont non loin de la zone et n’hésiteront pas à tout faire pour arrêter l’invasion.

Objectifs: -Détruisez la flotte navale soviétique qui vous accueille


  -Cherchez les défenses ennemies pour permettre l’arrivée de renforts


  -Remettez sur pied l’ancienne base alliée de la zone


  -Construisez un Labo de Combat


  -NE DETRUISEZ PAS TOUTES LES STRUCTURES SOVIETIQUES : des renforts soviétiques infinis arriveront toujours. Pour gagner la mission, il faut construire un labo de combat.

