General Triggers Tutorial

7.  Le déclenchement général du cours d'instruction A de

déclenchements est une action d'causer-et-effet pour que RA2 exécute

tandis que l'utilisateur joue une carte.  Chaque déclenchement a un

événement et une action associés à lui.  Un déclenchement simple

utilisé pour la correction (ou l'amusement juste: -)  indiquera la

carte entière.

Les cartes simples de joueur contiennent toujours des déclenchements.

Dans ce cours d'instruction nous créerons un déclenchement qui

montrera à la carte entière au joueur 20 " des unités de temps "

après que la maison humaine soit attaquée.  Nous supposerons que le

joueur humain est américain et que votre carte et les maisons sont

déjà installées.

Étape 1:  Commencer

Pour atteindre le rédacteur de déclenchement, cliqueter dessus le

rédacteur d'Edit->Trigger.  Cliqueter dessus le " nouveau

déclenchement " pour créer un nouveau déclenchement.  Vous verrez

qu'un déclenchement appelé le " nouveau déclenchement " est choisi

maintenant.  Pour nous faciliter des choses retitrerons maintenant ce

déclenchement à une limite appropriée.  Écrire le " joueur

attaqué - > carte d'exposition " comme le nom dans l'étiquette

d'options de déclenchement.

Étape 2:  Placer Les Paramètres

Cliqueter maintenant dessus les " événements ".  Le dialogue

d'événements apparaîtra sans des événements énumérés car nous

n'avons pas créé  encore.  Cliqueter dessus l'" nouvel événement

".  L'événement 0 sera automatiquement choisi.  Maintenant vous

devez choisir le type d'événement.  Nous employons " la Chambre 6

attaquée par quiconque ".  Une description d'événement apparaît,

et la liste de paramètre contient un paramètre:  " Chambre ".  L'"

Chambre " choisie (elle devrait déjà être choisie) et regardent

alors la valeur de paramètre.  Elle est automatiquement placée " aux

Américains 0 ".  Nous la laisserons comme elle est, bien que vous

puissiez par exemple la placer " aux Américains 1 " (qui feront le

feu de déclenchement quand l'Amérique est attaquée par quiconque, y

compris le joueur!).  Si nous laissons au déclenchement de cette

façon elle mettra le feu juste après que l'Amérique a été

attaquée - mais nous voulons que le jeu attende 20 unités de temps.

  Pour faire ceci, cliqueter dessus le " nouvel événement ".

Choisir " 13 que le temps s'est écoulés " et écrire 20 comme valeur

de paramètre pour le paramètre de temps.

Étape 3:  Installer L'Action

Ce déclenchement ne fera rien encore, car nous n'avons encore encore

installé aucune action.  Pour changer ceci, cliqueter dessus les "

actions ".  Ce dialogue fonctionne presque exactement comme le

dialogue d'événements.  Cliqueter dessus la " nouvelle action ".

Maintenant " 16 choisis indiquent toute la carte " comme type

d'action.  Écrire 60 comme paramètre de durée.

Étape 4:  Économiser Votre Carte

Économiser votre carte (si vous la sauvez car ALL01t.MAP il sera

employé en tant que d'abord mission alliée standard de la campagne).

Regarder à la matière de singleplayer pour plus d'informations sur

la façon jouer des missions de singleplayer.

