Multiplayer Map Tutorial

4.  Le cours d'instruction multijoueur de carte ces missions peut

être joué en mode d'escarmouche et dans un jeu multijoueur.

Étape 1:  Créer Une Nouvelle Carte Multijoueuse

Créer la carte en utilisant File->New.  Vérifier la boîte

multijoueuse et cliqueter dessus CORRECT choisissent les options

d'appropiate entrent dans la taille et le théâtre de carte, et la

pression FinalAlert CORRECT 2 TM installera automatiquement la carte

pour multijoueur (excepté des adresses du membre).

Finir maintenant votre carte.  Après que vous ayez fait ceci, vous

pouvez placer les adresses du membre.

Étape 2:  Placer Les Adresses du membre De Joueur

Employer la fonction de File->New pour créer une nouvelle carte

multijoueuse.  Placer les buts 0. x (x est plus petit que 8) pour

placer l'adresse du membre pour des joueurs 0. x. vous peut utiliser

l'outil d'adresses du membre dans le browser d'objet afin de faire

ceci.  Si vous voulez avoir 3 joueurs, placer les buts 0, 1 et 2.

Pour le jouer, commencer TS/RA2, créer un jeu de multiplayer/skirmish

et choisir votre carte à partir de la liste multijoueuse de carte

(pas en chargeant la carte dans le rédacteur aléatoire de carte!)

Note:  Vous ne pouvez pas définir vos propres maisons dans

multijoueur, ceci moyen si vous voulez créer une base ennemie de

préexistence que vous devez employer la maison " neutre " et employer

des déclenchements pour la donner à un autre joueur.

Étape 3:  Carte automatique et manuelle

Voici un couple des choses au remember…

Transfert automatique de carte (standard):  C'est l'arrangement

standard.  Il est allumé par Edit->Basic->Official réglé à " pas

".  Il y a certaines limitations à ceci:  1.  Dans un jeu d'Internet,

il y a un temps maximum de transfert.  S' il est atteint, RA2 cessera

de transférer et vous ne pourrez pas jouer.  Cette heure est remise

à zéro dans la pièce rapportée 1,005 à 3 minutes.  2.  Seulement

s'appliquant si en utilisant RA2 avant la version 1,005:  Si vous

n'avez pas 8 adresses du membre (buts 0-7), alors RA2 décidera

parfois d'employer quelques adresses du membre aléatoires.  Ceci

signifie que vous (a) pouvez ne placer aucune adresse du membre et

laisser toujours RA2 choisir les positions de départ ou (b) vous

placent chacun des 8 buts.  Si vous le faites la deuxième manière

dans une carte de 4 joueurs, par exemple, vous des buts justes de

l'endroit 2 pour chaque juste d'adresse du membre à côté de l'un

l'autre.  RA2 emploiera seulement un de ces adresses du membre, jamais

toutes les deux!  Vous devez limiter le jeu dans RA2 à 4 joueurs dans

cet exemple (ne pas choisir 7 autres ennemis).

Transfert Manuel De Carte:  Vous pouvez activer ceci en plaçant

Edit->Basic->Official à " oui ".  Pour jouer la carte avec d'autres

vous devez envoyer la carte à chacun participant au jeu.  Chacun doit

remettre en marche RA2 pour que la carte soit reconnue.  Les

limitations pour le transfert automatique de carte ne s'appliquent

pas, vous ont besoin seulement de 2 buts.

Note:  RA2 ne soutiendra pas les cartes transférées en modes rapides

d'allumette ou de tournois.

