Terrain Editing Tutorial

2.  Terrain éditant la note générale du cours d'instruction un:  Ce

cours d'instruction montre juste qu'une technique créait votre propre

terrain.  Sensation librement pour choisir vos propres.

Étape 1:  Créer Une Nouvelle Carte Multijoueuse

Avant que vous commenciez le cours d'instruction, créer une nouvelle

carte en utilisant File->New.  S'assurer que vous vérifiez l'option

multijoueuse.  Vous pouvez laisser les autres options pendant qu'elles

sont et cliqueter dessus BIEN.  Ceci créera une carte de singleplayer

classée par 64x64 avec le terrain tempéré.

Étape 2:  Faire Quelques Falaises

Après quelques secondes vous verrez la carte.  Vous devriez suivre

ces règles générales en créant une nouvelle carte (ce n'est pas

nécessaire mais nous le recommandons) avant que vous commenciez

l'édition détaillée, vous devriez d'abord faire les falaises, si

vous en voulez.  Plus de détails au sujet de la fabrication de

falaise sont ci-dessous.  Si vous faisiez une erreur, vous pouvez

employer Edit->Undo pour défaire jusqu'à 6 étapes!

Placer les falaises.  Afin de faire ceci, vous pouvez employer 2

manières:  1.  Recommandé:  Choisir un des outils de peinture de

falaise (les icônes foncées et vert clair).  Si vous utilisez ces

outils, vous devriez commencer au dessus de la falaise (non

nécessaire cependant).  Cette manière est beaucoup plus facile et

plus rapidement.  2.  Remplacement:  Choisir le tileset de falaise

dans la boîte gauche du terrain et recouvrir le browser.  Choisir une

tuile en cliquetant sur le graphique.  Vous devriez seulement employer

de cette façon quand vous devez avoir le placement très exact de

falaise.

Étape 3:  Placement Des Tuiles

Si vous avez choisi la tuile que vous voulez placer, vous pouvez

entrer le curseur de souris dans l'IsoView.  Vous verrez que la tuile

est montrée car ce sera après vous endroit il.  Si vous pensez la

position est correcte, cliquettent avec le bouton de souris gauche.

Écarter la souris et la tuile est placée.  Si vous voulez placer

l'eau, etc. vous pouvez changer la taille de brosse au dessus de la

fenêtre principale.  Alternativement vous pouvez également maintenir

le décalage tout en déplaçant la souris et maintenant le bouton de

souris gauche.  La tuile sera placée à chaque position vos

couvertures de souris.

Vous pouvez maintenant continuer de placer des tuiles.  Vous pouvez

utiliser les touches de déplacement du curseur (gauches et droites)

pour faire défiler par les différentes tuiles dans le tileset.  Ceci

le facilite beaucoup pour placer des falaises et des rivages.  Vous

pouvez également employer le menu de MapTools pour placer des

falaises ou pour créer automatiquement des rivages.

Étape 4:  Aplatissement Hors De la Terre

Si vous voulez placer des falaises, peindre les tuiles de falaise en

utilisant un des 2 manières décrites ci-dessus.  Après que vous

ayez fini de placer les falaises vous pouvez employer

MapTools->AutoLevel pour effectuer la majeure partie du travail

augmentant au sol.  S' il y a des erreurs immobiles de taille (elles

existent presque toujours), employer aplatissent la fonction au sol

pour aplatir la terre à l'intérieur de la falaise complètement

(c'est très important pour que la carte semble correct!).  Nous

recommandons employer aplatissons la fonction au sol avec la taille 1

de brosse si vous êtes près de la falaise (autrement le terrain de

l'autre côté de la falaise serait aplati, aussi!),  et de plus

grandes tailles de brosse quand une falaise n'est pas assez étroite

pour aplatir le reste de la présente partie de carte.  Vous devriez

commencer à aplatir les tuiles à côté de la falaise et passer au

milieu.

Si vous avez des problèmes pour atteindre certaines parties de la

carte, vous pouvez utiliser la tuile de peau et cacher des outils de

tileset pour cacher la falaise.  Nous recommandons d'à l'aide de

l'outil de tuile de peau de sorte que seulement les pièces de falaise

que vous ne voulez pas voir soient cachées.  Vous pouvez maintenant

accéder au terrain derrière la présente partie de falaise.

Étape 5:  Falaises De Raising/Lowering

Si vous placiez déjà la falaise et vous voulez que la falaise

entière soit un augmenter plus élevé et juste d'utilisation

rectifié, maintenir CTRL et cliqueter dessus la falaise.  Vous verrez

cela (si peut prendre quelques secondes, dépendant comment grand la

falaise est!  Ne pas décommander comme elle peut prendre à 30

secondes ou à plus sur les falaises très grandes!)  la falaise

entière et également quelques parties du terrain normal obtiennent

augmentée.  Vous pouvez employer la même fonction afin de soulever

d'autres tuiles.  L'eau, par exemple.

Si vous voulez seulement soulever une part de la falaise, vous pouvez

faire la même chose mais sans clef serrée de CTRL.  Cette fonction

ne prend pas cela longtemps à exécuter et ne modifie aucunes autres

tuiles ou partie de la falaise.

Étape 6:  Remplir Secteurs De Tuile Spécifique

Une nouvelle fonction a été ajoutée pour vous aider.  Choisir la

tuile pour remplir de browser de terrain et puis pour déplacer le

curseur de souris où vous voulez remplir secteur.  Maintenir CTRL et

puis appuyer sur le bouton gauche de souris.  Remplir fonctionne

seulement avec les petites tuiles (par exemple les tuiles de LAT et la

petite eau ceux).  Ceci semble raisonnable comme remplir de même

tuile de falaise peut produire des résultats étranges.

Étape 7:  Emballage Vers le haut Et Sauver La Carte

Après que vous ayez fini le terrain éditant vous pouvez commencer à

placer des arbres, des recouvrements (comme le minerai ou des pièces

de ponts) et units/buildings.  Placer les buts 0 et 1 pour définir

les points de départ des joueurs.  Ceci créera une carte

multijoueuse de 2 joueurs.  Placer le nom de la carte en utilisant

Edit->Basic " pour prélever " l'alerte rouge 2 de course et pour

commencer un nouveau jeu d'escarmouche.  Dans la liste normale de

carte, choisir l'" échantillon " comme carte.  Commencer le jeu et

vous verrez votre très pour posséder la carte!

