Changing Lighting (Beginner

13.  L'éclairage changeant d'éclairage (débutant) inclut cinq

valeurs pour des modes d'orage et d'non-orage.  Est le mode d'orage ce

qui vous voyez autour de la carte toutes les fois que l'orage de temps

est employé;  l'non-orage est n'importe quand d'autre.  Tempéré et

neige chacun a leurs propres arrangements de couleur pour le matin,

l'après-midi, le crépuscule, et le Nighttime.

Étape 1:  Commencer À installer Une Carte Tempérée De Matin

Sous le menu d'édition, choisir l'éclairage.  Il y a cinq

arrangements chacun pour les modes de normale et d'orage, comme

décrit ci-dessus.  Toutes les valeurs sont sur une échelle de

décimal-pourcentage, ainsi 1,00 est éclairage normal et 0,6 est

l'éclairage 60%.  Les cinq arrangements sont:

a. ambiant - commandes l'éclairage général pour tous objets sur la

carte, telle que des structures, des unités, et l'éclat de terrain.

  b. niveau - commandes combien l'éclairage change pour chaque tuile

d'altitude.  Le DO non réglé le niveau à une valeur environ 0,30

plus grand que (30%) ou l'éclairage changera tellement rigoureusement

que l'altitude élevée sera blanc presque pur, et l'altitude

inférieure sera si noire quant à soit inobservable.  0,032 (3,2 % de

changement) est au sujet de l'étape moyenne d'éclairage pour la

plupart des cartes.  c. rouge - ajuste à quoi le rouge le terrain

ressemble.  d. verdir - ajuste à quoi le vert le terrain ressemble.

e. bleu - ajuste à quoi le bleu le terrain ressemble.  Les

arrangements de mode d'orage sont identiques dans la fonction à tous

les arrangements réguliers de mode.

Étape 2:  Changer Les Attributs Normaux D'Éclairage

Changer les attributs normaux suivants:

a.  = 0,750000 ambiants / / diminutions l'éclairage normal au niveau

de 75% b. = 0,032000 / / de niveau est les mêmes pour la plupart des

cartes.  c.  Le rouge = 1,090000 / / augmente légèrement (par 9%) le

vert rouge de d. = 0,800000 / / diminutions verdissent au bleu de e.

80% = 0,490000 / / diminutions bleues à 49%

Étape 3:  Changer les attributs de mode d'orage

Changer les attributs suivants de mode d'orage:

a.  = 0,650000 / ambiant / orage est plus foncé qu'un niveau

normalement de l'éclairage (à 65%) b. = 0,032000 / / de niveau est

le même pour la plupart des cartes.  c.  Le rouge = 0,695000 / /

valeurs rouges, vertes, et bleues sont vert décalé de d. = 0,445000

/ / principalement de rouge principalement à bleu, alors que bleu de

e. = 0,775000 / / maintenant toujours l'effet de matin.

Étape 4:  Vous Pouvez Maintenant Ajuster L'Éclairage!

Votre carte tempérée maintenant montrera l'effet de matin dans RA2

et aura une teinte bleuâtre toutes les fois qu'un orage de temps est

créé.  Une table suit avec quelques autres valeurs d'éclairage de

dans RA2.

Tempéré:  Nuit De Crépuscule D'Après-midi De Matin

0,750000 1,000000 0,750000 0,350000 Rouges Ambiant 1,090000 1,080000

0,710000 0,510000 Verts 0,800000 0,940000 0,810000 0,460000 Bleus

0,490000 Neige 0,680000 1,190000 1,410000:  0,750000 1,000000 0,750000

0,550000 Rouges Ambiant 1,120000 0,990000 1,060000 0,760000 Verts

0,800000 1,040000 1,070000 0,740000 Bleus 1,330000 1,070000 1,540000

1,180000
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