Editing Objects and Units

6.  Édition des objets et de la note multijoueuse de carte d'unités:

Vous assurez vous élasticité de don´t tous les bâtiments ou unités

à n'importe quels joueurs autres que neutre ou spécial!

Si vous voulez, par exemple, créer un nouveau bâtiment, choisir le

bâtiment que vous voulez construire dans la fenêtre de browser

d'objet à la gauche.  Cliqueter dessus la carte où le bâtiment

devrait être placé.  Vous pouvez changer le propriétaire l'un ou

l'autre en employant le propriétaire de changement dans le browser

d'objet et par double cliqueter sur le bâtiment.

Changer quelques arrangements additionnels, doubles cliquettent dessus

le bâtiment.  Noter que si un autre unit/building est à cette

position le dialogue faux de propriétés peut apparaître.  Pour

éviter ceci vous pouvez employer la drague et la baisse.  Si plus

d'une infanterie est dans le même domaine puis plus d'un dialogue

apparaîtra.  Ceci vous permet de changer les arrangements de chaque

unité d'infanterie.

Pour supprimer des bâtiments ou des unités, l'utilisation " effacent

des objets " au browser d'objet (au fond).

Il n'y a presque aucune différence entre manipuler des bâtiments,

des unités, l'infanterie et l'avion.

Traîner et la baisse pour déplacer des unités et des bâtiments les

cliquettent juste dessus avec le bouton de souris gauche, maintiennent

le bouton et déplacent la souris.  Une ligne apparaîtra et montrera

la nouvelle position du building/unit.  Après avoir libéré le

bouton de souris le building/unit sera placé là.  Si vous voulez

créer une grande armée, maintenir juste la touche MAJ. avant de

libérer le bouton de souris et l'unit/building est copié!

Des noeuds bas (cartes simples de joueur seulement) avec des noeuds

bas vous pouvez dire la AI aux bâtiments de build/rebuild.  Noter que

les arrangements de maison doivent être corrects aussi, afin ceci à

travailler.  Ceci ne fonctionne pas dans les cartes multijoueuses.

Employer le browser d'objet pour créer et supprimer des noeuds.

Choisir juste l'option que vous voulez employer et cliqueter dessus un

bâtiment existant.

Celltags Celltags relient des déclenchements au cell(s) spécifique.

  Pour créer un celltag cliqueter dessus le bouton de souris droit et

choisir " créent Celltag ".  Vous devrez choisir l'étiquette reliée

au celltag.  Pour changer cette étiquette cliqueter plus tard

simplement dessus un celltag et choisir les " propriétés de Celltag

" ou " supprimer Celltag " afin de le supprimer.

