Team(Types) Tutorial

12.  Team(Types) Équipes Créantes Et Employantes D'instruction

L'équipe (types) est le nom pour des groupes d'unités qui se

déplacent autour de la carte et des propriétés semblables de part.

  On peut créer une équipe qui patrouille autour d'une base ou qui

représente des renforts pour n'importe quel joueur donné sur la

carte.  Des équipes sont composées des taskforces et des manuscrits.

Taskforces sont une représentation de tous les différents types

d'unités dans l'équipe et la quantité de chaque type d'unité.

Un manuscrit pour une équipe est la liste de commandes pour que

l'équipe suive, comme se déplacer à un endroit indiqué ou attaquer

une structure.  Le processus d'installer une équipe combine beaucoup

de différentes qualifications dans une (bien qu'un peu longtemps)

tâche en soi simple.

Étape 1:  Créer Un But

Déclenchement:  Renforce les Américains avec 5 soldats de GI de

outre de la carte

Dans l'IsoView, créer un but juste à l'intérieur du bord rouge de

ligne de la carte.  Ce but sera où les renforts sont créés.  lui

donner une identification en utilisant un certain arrangement d'

appellation, tel qu'employer des buts 60-69 seulement pour la

création d'équipe.

Étape 2:  Ajouter Un Taskforce

Sous le menu d'édition, choisir Taskforces.  Une zone de dialogue

saute vers le haut.  Cliqueter dessus le dessus " ajoutent " le

bouton.  Transfère le nom sur le " nouveau groupe de travail ".

Changer le nom en " 5 GI " [ peut être quelque chose descriptif des

unités dans le taskforce ].  Cliqueter du côté gauche " ajoutent "

le bouton.  Transfère un article dans la liste centrale sur " 1 GI ".

À la boîte inférieure de liste, vous choisiriez la première unité

de type dans votre taskforce.  Le laisser à " E1 (GI) ".  Changer l'"

nombre d'unités " pour ce type d'unité en 5.  La liste a maintenant

une lecture d'article " 5 GI ". que vous  répétez des étapes 5-7

pour n'importe quels autres types d'unités vous souhaitez inclure

dans le taskforce.  Pour maintenant, étroitement la fenêtre de

taskforces.

Étape 3:  Ajouter Les Manuscrits

Dans l'IsoView, créer un autre but ' 61 ' pour la destination des

renforts.  Pour maintenant, la placer environ 20 tuiles ou ainsi du

but original.  Sous le menu d'édition, choisir les manuscrits.

Cliqueter dessus le dessus " ajoutent " le bouton.  Changer le nom du

manuscrit en " Américain renforce 1 mouvement dans ".  Cliqueter

dessus le fond " ajoutent " le bouton.  Ajoute un article ' 0 ' dans

la liste centrale.  À partir le " type de la boîte de liste d'action

", choisissent " 3-Move au but ".  De la boîte inférieure de liste

de " but ", ' 61 ' choisis (la destination que les renforts se

déplaceront à).  Fermer la zone de dialogue de manuscrits.

Étape 4:  Ajouter Les Équipes

Sous le menu d'édition, choisir les équipes.  Cliqueter dessus l'"

nouveau " bouton supérieur.  Changer la propriété nommée en "

renforts américains 1 ".  Choisir le niveau de veterancy de ' 2 '.

Choisir les ' Américains comme maison de l'équipe.  La priorité et

le maximum sont employés par un ordinateur si l'équipe peut être

créée par le changement maximum de AI à 0 ainsi la AI ne peut pas

construire cette équipe.  Vous n'avez pas besoin du niveau de

technologie.  Le groupe est nécessaire si vous voulez que les unités

se donnent le groupe 1 fente ou tout autre.  Laisser tous les deux

seuls pour maintenant.

Étape 5:  Assigner Les Propriétés

Le but est l'endroit que les unités apparaissent comme par magie.

Placer ceci à ' 60 ', votre premier but.  Choisir maintenant votre

nouveau manuscrit et votre nouveau taskforce.  L'étiquette est

employée pour attacher toutes les unités dans cette équipe à une

étiquette (voir créer et employer des déclenchements et des

étiquettes (niveau avançé).  Laisser l'étiquette seule pour

maintenant.  Les drapeaux au fond sont différentes propriétés que

l'équipe peut présenter, et la plupart d'entre eux est inutilisée.

  Pour maintenant, l'uncheck tous excepté " TransportsReturnUpon

déchargent " et " AreTeamMembersRecruitable ".

Étape 6:  Créer Un Nouveau Déclenchement

Créer un nouveau déclenchement avec les propriétés suivantes:

a.  Nom:  l'" Américain renforce 1 " Chambre de b.:  répétition de

c. d'" Américains ":  Aucun d. n'a neutralisé:  Aucun e.

Événement:  " le temps 13 s'est écoulé ", action du paramètre "

30 " (a lieu en sec) f.:  " 80 renforce les troupes moulues ",

teamtype ' 01000006 renforts américains 1 '.  On lui recommande

également que vous placiez le paramètre de but au wp où l'équipe

sera créée (60 dans ce cas-ci).

Étape 7:  Maintenant Vous Avez Une Équipe!

L'équipe apparaîtra maintenant sur la carte après 30 secondes se

sont écoulées au but 60.  Les cinq soldats de GI se déplaceront

alors au but 61.  Après que l'équipe ait été créée, elle agira

juste comme d'autres unités et peut être choisie et commandée.  La

seule différence sera qu'une équipe pourrait avoir une étiquette

jointe à elle, ou pourrait avoir certains de ces drapeaux spéciaux

réglés de la zone de dialogue d'équipes.
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