Changing the Visible Portion of the Map (Intermediate

15.  Changeant la partie évidente de la carte (intermédiaire) est la

partie évidente de la carte à ce que le joueur peut voir et se

déplacer.  Beaucoup de cartes changent ceci au cours d'une mission,

pour s'assurer qu'un joueur accomplit un objectif à la fois.  Un tel

niveau est la mission alliée (alliée 5) en Europe, où vous devez

détruire les silos nucléaires de missile.  La mission commence par

seulement la moitié de elle-même évident et augmente pour inclure

de nouveaux objectifs.  Dans ce cours d'instruction nous essayerons de

montrer seulement la moitié supérieure d'une carte.

Étape 1:  Dimensions De Carte De Compréhension

Sous le menu d'édition, choisir la carte.  Il y a une boîte editable

des textes au milieu.  C'est la partie évidente de la carte,

symbolisée par la ligne bleue sur l'IsoView.  La boîte supérieure

des textes montre les dimensions editable réelles de la carte,

symbolisées par la ligne rouge dans l'IsoView.  En règle, les

dimensions sont:

a.  Bord gauche de la carte évidente.  b.  Bord supérieur de la

carte évidente.  c.  Largeur de la partie restante de la carte.  d.

Taille de la partie restante de la carte.  e.  Format:  "

LeftEdge,TopEdge,Width,Height "

Étape 2:  Placer La Taille, La Largeur Et Les Bords

Dans la deuxième boîte des textes, dactylographier ce qui suit:

a.  Placer le bord gauche à 0 (le plus étroitement vous pouvez

obtenir au côté gauche) b. placent le bord supérieur à 4.  Le DO

non réglé le bord supérieur moins de 4, ou les erreurs graphiques

se produira.  c.  Regarder la boîte supérieure des textes et trouver

la largeur.  Placer la largeur évidente à ce nombre aussi bien.  d.

  Regarder la boîte supérieure des textes et trouver la taille.

Placer la taille évidente à ce nombre, divisé par 2.  Des calculs

exacts du milieu ne sont pas exigés, vous peuvent rapprocher.  La

frontière gauche de visibilité est maintenant loin au gauche, la

bonne frontière est loin au droit, le dessus est aussi étroitement

qu'il peut obtenir jusqu au dessus de la carte, et seulement la

moitié supérieure de la carte est évidente.

Si vous voudriez changer l'évident partager de n'importe quelle carte

seulement à la moitié inférieure pendant le gameplay:

Étape 1:  Créer Un Nouveau Déclenchement

Ce cours d'instruction suppose que le joueur emploiera une variable

locale ' 5 ResizeMap ' pour déclencher la carte remettant à la

côte.  Sous le menu d'édition, ouvrir le rédacteur de

déclenchement.  Créer un nouveau déclenchement avec les attributs

suivants:

a.  Nom:  répétition de b. " remettre à la côte carte 1 ":  Aucun

événement de c.:  " 36-Local est placé ", paramètre action de d. "

5 ResizeMap,0 ":  " 40 remettent à la côte la carte évidente ", des

paramètres:  - dessus = [ taille de carte divisée par 2 (milieu de

carte) ] - = 0 laissé - droit = [ largeur de carte ] - le fond = [

taille de carte divisée par deux (une fois supplémentaire au dessus

est le même que la moitié inférieure de la carte) ]
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