Bridges & Bridgeheads (beginner level
14.  Les hauts ponts de ponts et de ponts de têtes de pont

(débutant) et de têtes de pont (débutant de niveau) sont des objets

de terrain qui permettent à des unités de se déplacer à travers

des gorges et des gorges.  Les bas ponts traversent typiquement des

fleuves de diverses tailles, bien qu'ils puissent être employés

au-dessus de la terre sèche.  Les ponts se composent de trois parts,

de la tête de pont, du recouvrement de pont, et des huttes

facultatives de réparation de pont.  La tête de pont est un objet de

terrain semblable à une falaise, et est seulement employée dans un

haut pont à l'une ou l'autre extrémité.  Il peut trouver sur le

browser de terrain, sous la section intitulée " jette un pont sur ".

  Cette section inclut également des soutiens de hauts ponts allant

à travers l'eau, la plupart du temps utilisés pour l'effet

artistique (car ils ne sont pas réellement nécessaires).  Le

recouvrement de pont peut être situé sur le browser d'objet ou sur

la liste de recouvrement de droit-côté du browser de terrain.  Le

recouvrement de pont est la partie destroyable utilisée pour de hauts

et bas ponts.  Les deux types de pont peuvent également inclure une

hutte de réparation de pont l'une ou l'autre ou aux deux extrémités

de l'envergure du pont.  Des huttes de réparation de pont sont

trouvées sous Buildings>Other sur le browser de recouvrement, et

doivent seulement être placées près du pont que vous souhaitez

être réparable.  Étape 1:  Commencer à créer un haut pont pavé

au-dessus de l'eau choisissent deux sections droites de visage de

falaise vis-à-vis de l'un l'autre dans une direction de

Northwest-Southeast.  S'assurer qu'elles sont au moins 5 tuiles de

largeur et exactement vis-à-vis de l'un l'autre.  Étape 2:  Placer

une tête de pont sous " Tileset " sur le browser de terrain, " 0019

choisis (des ponts) ".  Cliqueter dessus la deuxième tuile.  C'est

une tête de pont pavée avec de l'eau à sa base et c'est des

revêtements vers vous et vers la droite.  Recouvrir les revêtements

de visage de falaise de NW vers vous avec la tête de pont.  La

falaise est maintenant remplacée par le point de départ pour le

pont.  Étape 3:  Aligner le Droit-déclic de têtes de pont pour

deselect tout.  Sous le tileset de ponts, choisir la troisième tuile,

qui fait face loin de vous et vers la gauche.  Elle semble avoir une

base d'herbe mais ceci ne montrera pas par derrière la falaise.

Recouvrir le visage de falaise de Se du fond avec la tête de pont.

La falaise est maintenant remplacée par le point final pour le pont.

  S'assurer que cette tête de pont aligne avec le premier.  Étape 4:

Ajouter les appuis de pont deselect tout.  Sous le tileset de ponts,

choisir la tuile 6.  Cette tuile est les revêtements pavés intacts

de soutien vers vous et vers la droite.  Placer la tuile rudement un

tiers de la manière entre les deux têtes de pont.  Encore, s'assurer

qu'elle est alignée avec les deux têtes de pont.  Placer des autres

de la même tuile approximativement deux troisièmement de la manière

entre les deux têtes de pont;  maintenant votre pont a deux appuis.

Étape 5:  Placer les huttes de pont sur le browser d'objet,

Buildings>Other choisi, endroit de la hutte de réparation de pont ("

CABHUT) " [ ou hutte de pont de Civilian-Associated ]. une hutte à

côté de la tête de pont supérieure.  La placer à côté de

n'importe quelle route pavée qui fonctionnerait vers le pont et le

droit à côté de la falaise de la tête de pont.  Veiller à ne pas

placer elle sur la falaise, ou un ingénieur ne pourra pas écrire la

structure.  Placer une deuxième hutte à côté de la tête de pont

inférieure, suivant les mêmes directives.  Étape 6:  Placer Le

Pont

Sur le browser d'objet, choisir Overlay>Bridges, " grand pont (dans le

ciel) ".  Traîner le curseur de souris du centre d'une tête de pont

au centre de l'autre.  FinalAlert 2 TM ne placera automatiquement

aucun recouvrement de pont sur les appuis de pont ou les têtes de

pont puisqu'ils ne sont pas nécessaires là.  Vous avez maintenant un

pont fonctionnant qui peut être détruit, réparé, et déplacé

dessous par bateaux.  Vous devrez ajouter quelques tuiles pavées de

route aux deux extrémités du pont, pour le mélanger dedans avec le

terrain environnant.  Si vous souhaitez n'avoir aucune route à l'une

ou l'autre extrémité, suivre le même procédé général avec les

ponts en bois à la place.
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