Carte multijoueurs :

Battle for Lune

Battle for Lune une carte multijoueurs sur la Lune jouable à 4. 

Toutes les infanteries ont disparu sauf :

-l’infanterie de base (les Conscrits, les GI qui ne peuvent plus se déployer mais sont à 100$ et les Initiés) qui porte une combinaison,

-les Dévastateurs qui sont utilisables par tous les Soviets,

-les Soldats Tesla

-les Cosmonautes (comme dans la mission des Soviets) qui peuvent être construits par tous,

-les Commandos Marins alliés,

-les Chrono-légionnaires.

Aucune modification des véhicules est à noter.

Pour les camps, je vous déconseille de choisir le Royaume-Uni qui n’a plus de sniper, Cuba qui n’a plus de terroristes, et l’Irak dont le dévastateur est constructible par tous les Soviets.

Bugs corrigés :

-Le Tank Mirage n’apparaît plus comme un arbre, mais est complètement invisible.

Bon Jeu à tous

Nxuan

http://www.finalredalert.fr.st/
